
【上級アクティブバトル】　HPとダメージルールについてまとめ
最大HP15
HP減少ペナルティは通常の5倍

○ダメージ一覧 

・通常ターン時
ビートヒット 1ダメージ
マインヒット 3ダメージ 
一部フリップアウト 5ダメージ 
全部フリップアウト 6ダメージ （自機が手に当たってもこの扱い）
自滅　2ダメージ

手、腕、肩以外の身体に自機が接触するとダイレクトヒット
欠片ダイレクトヒット 9ダメージ
本体ダイレクトヒット 15ダメージ

優先順位
自滅＞ダイレクトヒット＞フリップアウト＞マインヒット＞ビートヒット

・アクティブシュート時
場外 2ダメージ
同時場外 お互い2ダメージ
アクティブアウト 4ダメージ (敵機本体と接触しつつ、敵機は場外せず自機
の本体全部場外した状態)


